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Fight 44: 


STATO SOLIDO 
Solid State 


Fight 45: 
CREATURA FOLLE 
Insanity Being 


ALITA 
Dotata di un corpo integralmente meccanico, Alita ha 
dimostrato di possedere una formidabile indole 
combattiva, divenendo prima cacciatrice di taglie e E 
poi giocatrice di Motorball. Avendo infranto le 
leggi di Salem sull'utilizzo delle armi da fuoco, ha 
evitato la condanna 
capitale accettando di 
diventare una 
agente della città 
volante. 


LOU COLLINS 


Abitante di Salem, Lou 
partecipa in veste di 
operatrice di Alita alla 
missione dei 5.Т.Т. 


DAiSUKE iDO 


Dieci anni prima, dopo essere * 
perito nello scontro con Zapan, 
Ido é stato probabilmente 
resuscitato da Desty Nova, 

ma le sue attuali 

condizioni sono ancora 

sconosciute. 


FIGURA QUATTRO 


Uno stravagante esperto di Anti-Cyber Корро, 
una particolare arte marziale che permette ai 
normali esseri umani di fronteggiare 
efficacemente i piü potenti corpi cyborg. 
Nonostante un inizio burrascoso, 
ora Figura è il nuovo compagno di Alita. 


DESTY NOVA 


Un folle scienziato che ha disertato Salem. 
Esperto in nanotecnologia, persegue disu- 
mani esperimenti finalizzati al dominio 

dell'uomo sul proprio karma. 


DEN 

Il potentissimo capo dell'esercito 
ribelle Barjack, nonché la 
controparte malvagia 
di Kaos. 


KAOS 


Figlio di Desty Nova, Kaos crea e conduce perso- 
nalmente le sue trasmissioni radiofoniche serven- 
dosi della psicometria, facoltà che lo rende capa- 

ce di “conoscere” la storia degli oggetti con cui 

viene a contatto. Avendo rivissuto, grazie alla 
psicometria, l'intera vita di 
Alita, Kaos se ne è 
innamorato. 


KOYOMI 

Benché Koyomi non se ne possa 
ricordare, una dozzina di anni fa Alita 
ha rischiato la vita per salvarla. 
Dopo più di dieci anni si sono incontrate 


nuovamente per caso... 


Il viaggio in compagnia di Kaos e Koyomi verso il luogo dove 
dovrebbero trovarsi Desty Nova e Ido viene interrotto da Den. 

Il capo dei Barjack vuole infatti eliminare Alita la quale, essendo 
al servizio di Salem, é da lui considerata una pericolosissima mi- 
naccia. Den mette a dura prova l'abilità del nostro "Angelo della 
battaglia", che riesce a salvarsi e a vincere solo grazie all'aiuto di 
Lou e all'ausilio delle micidiali armi di Salem. Inaspettatamente, 
perö, Koyomi si schiera dalla parte dei Barjack e convince Alita a 
risparmiarne il comandante. Tornata da Kaos, la piccola cyborg si 
troverà a fronteggiare un'insidia ancor più 
grande: nell'uomo & improvvisa- 
mente prevalsa la personalità 
di Den, il quale non esita 
a iniziare un feroce 
duello con lei. 
Per la seconda 
volta Alita 
vincerä la sfida, 
risparmiando 
nuovamente il 
proprio 
avversario. 

La caccia a 
Desty Nova 
ora puó 
continuare... 
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TALENTO 
PSICOMETRI- 


BUON FINE | 
MIEL LAVORI! 
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Ngai NON 
ATTACCARLO 
РА SOLO m! 


ALITA 


ΑΝΙΤΑ AS - CONTINUA 
118 


Tamburi di guerra Г gage 
risuonano nella 
Città-Discarica e Alita | 
non può che trovarsi nel 
cuore del ciclone. 
Una lotta senza 
esclusione di colpi 
nella quale farà il suo 
inatteso ritorno 
lex campione di 
_ Motorball... Jashugan. 
Ma non era morto? 
Forse no, se ci ha 
messo: lo zampino lo 
scienziato pazzo 
Desty Nova. 
La saga sta per 
concludersi > 

ma le sorprese |; 
non finiscono mai. “Qp 
Scopritele leggendo я 
ALITA, L'ANGELO 7 % 
DELLA BATTAGLIA 16! 
In tutte le edicole a 
partire dal 23 aprile. 


A cura di Enrico Fornaroli 


c/o Marvel House 
Viale Emilio Po 380 
41100 Modena 
e-mail: 
imarvel@panini.it > 


Salve. Vi faccio i miei complimenti per la 
divisione Planet Manga. Ho letto che avete 
l'intenzione di ripubblicare AKIRA (grazie per 
la sofferta fine...) in volumetti ben curati e 
in bianco e nero. Se cid é vero, potreste con- 


fermare? 
Grazie anticipatamente. 
FRANCESCO, idoru@spm.it 


Confermo, caro Francesco: AKIRA sara uno 
dei prossimi titoli di Planet Manga. 
Proprio in questi giorni Marco M. Lupoi ha 
incontrato i partner della Kodansha, con i 
quali ha discusso gli ultimi dettagli. Il 
programma di pubblicazione é agli ultimi 
ritocchi. Ti posso anticipare, comunque, 
che l'edizione definitiva del capolavoro di 
Otomo verrà proposta in tredici volumi in 
bianco e nero e a colori, con nuove tradu- 
zioni, adattamenti riveduti e molto mate- 
riale inedito in gran parte pubblicato 
nello splendido volume Akira Club. Stiamo 
lavorando perché diventi un'edizione 
imperdibile, all'altezza del lavoro di 
Otomo. Continua a seguirci, perché presto 
annunceremo le date di uscita. 


Cari amici di Planet Manga, siamo due grandi 
estimatori di manga e vi mandiamo questa 


lettera per farvi i complimenti per tutte le 
vostre pubblicazioni. Grazie per aver contri- 
buito a portare i manga in Italia. Una piccola 
critica: perché non aspettate a pubblicare 
una serie? L'attesa in caso di interruzione è 
piuttosto snervante (come nel caso di 
ELEMENTALORS e DARK ANGEL!). 

Siamo contenti della vostra entrata sul mer- 
cato perché la concorrenza fa molto bene a, 
noi, che i fumetti dobbiamo comprarti. Basti 
notare l'incremento di qualità che si è avuto 
nel tempo a partire dalla nascità della mitica 
Granata Press. 

Un'ultima cosa: perché per le testate già 
concluse in Giappone non usate la pubblica- 
zione quindicinale come SLAM DUNK? 
Salutoni. 

JACKSON & TIBERIO COPPARO, Ferrara 


Entusiastici Jackson & Tiberio, ringrazio 
per i complimenti e ricambio gli auguri di 
Buon Natale che erano inseriti nella 
seconda parte della vostra lettera: forse 
sono un po’ in ritardo, ma l'anticipo con 
cui lavoriamo alle testate comporta que- 
sto sfasamento di tempi... Allora, già che 
ci sono, vi faccio anche gli auguri di 
Buona Pasqua. 

Per quanto riguarda i tempi di attesa, 
concordo con voi, ma purtroppo anche gli 
autori giapponesi a volte centellinano le 
loro storie, cosicché siamo costretti (come 
voi) ad aspettare che esca il nuovo volu- 
me. Infine, per la periodicità quindicinale 
non è sufficiente avere a disposizione l'o- 
pera completa: è assai più importante la 
risposta di voi lettori. Risposta che per 
SLAM DUNK è stata letteralmente al di 
sopra di ogni aspettativa. Ecco svelato il 
mistero... 


Le vostre lettere verranno pubblicate con il vostro indirizzo, a meno che non chiediate espressamente di ometterlo. 


E ormai da molto tempo che sono passato 
dal fumetto italiano a quello nipponico, tro- 
vando quest'ultimo molto più attraente sia 
dal punto di vista grafico (ottimi disegni) sia 
da quello delle storie, Ho cominciato con Le 
bizzarre awenture di JoJo, per poi passare a 
Hokuto no Ken e, solo in un secondo tempo, 
ad ALITA. Devo dire in tutta sinceritä che 
non ho mai letto un fumetto tanto coinvol- 
. gente! La psicologia dei personaggi, pur 
essendo riferita a un solo desiderio di questi 
(la libertà per Yugo, Alita per Ido, la vittoria 
per Jashugan, la vendetta per Makaku, la 
verità per Alita stessa), si articola attorno a 
questo sentimento, creando personalità for- 
temente caratterizzate. In particolare, chi 
pid mi ha attratto & stato Jashugan. 

E e rimarrà per sempre il mio personaggio 
preferito. [...] 

Oltre all'incredibile ALITA, ultimamente 

mi sono "affacciato" su BERSERK, DARK 
ANGEL e NADESICO. Devo dire di questi ulti- 
mi due che il tratto di Asamiya à molto bello 
e pulito, arricchito da effetti grafici compu- 
terizzati superbi... Su BERSERK peró avrei 
un'obiezione. Dato che la parola "berserk" 

0 "berserker" viene abusata ultimamente 
(Evangelion che è in berserk, il corpo da . 
berserker di Alita, il soprannome di Gatsu), 
vorrei correggere il significato che ne avete 
dato. Sicuramente "berserker" non deriva 
dall'inglese moderno e rion ha nulla a che 
vedere con “bear-shirt”. Tale vocabolo deriva 
dall'antico germanico, e le sue radici sono 
nelle parole “bar” (si pronuncia "ber"), che 
significa tuttora "orso", e “serkr”, che signi- 
fica "manto" o "pelle". I berserker erano 
insomma coloro che indossavano pelli di orso 
per acquistare la forza e la ferocia di quell'a- 
nimale. Questa tesi é rafforzata dall'esistenza 
dei Wolfserker ("pelle di lupo"), i quali 
indossavano pelli di “wolf” (lupo). 

Spero che prendiate questo rimprovero come 
una critica costruttiva. Nel frattempo vi 


mando i miei saluti, con la speranza di vede- * 


— ل ا 


re un giorno pubblicata questa lettera. 
TAZIO “ELFO” BETTIN, Padova 


Come vedi, caro Tazio, non temiamo le cri- 
tiche costruttive. Anzi crediamo che, come 
nel tuo caso, servano a mantenere acceso 
e vitale il dibattito. La curiosità circa l'o- 
rigine etimologica del nome del proprio 
eroe fumettistico, come hai potuto legge- 
re su BERSERK, é un atteggiamento che 
condividi con altri attenti lettori. Per la 
tua colta ipotesi, passo naturalmente la 
parola al caro Gianluca Bevere, che in un 
prossimo numero della testata dedicata a 
Gatsu vorrà sicuramente dire la sua. Io mi 
limito ad apprezzare e a condividere le tue 
osservazioni su ALITA: anch'io credo che 
uno dei punti di forza del racconto di 
Yukito Kishiro sia l'arguta e sfumata 
caratterizzazione dei personaggi. Nei suoi 
testi le singole figure diventano ricche di 
personalità e ossessionate dal desiderio, 
vero motore delle loro epiche vicende. 
Forse é proprio quello il motivo del grande 
successo di ALITA. 


Ho letto e variamente apprezzato diversi 
manga. Ultimamente acquisto regolarmente 
BERSERK e ALITA. Ho una domanda a cui 
spero possiate dare una risposta: perché gli 
autori giapponesi sembrano tanto ossessio- 
nati da corpi o arti artificiali (che nella 
nostra cultura sarebbero considerati un’ 
handicap o innaturali e mostruosi)? 

Grazie e complimenti per il buon lavoro. 
MASSIMO PRUCCOLI, mprucco(gtin.it 


Il tuo quesito, caro Massimo, meriterebbe 
un saggio di sociologia o di antropologia 
culturale. Ahimé: non ho i mezzi (e lo 
spazio) per poterti accontentare. 
Comunque tenteró una seppur sommaria e 
soggettivissima risposta. Credo che 
l'ossessione - come tu la definisci - degli 
autori giapponesi per i corpi artificiali e 


le protesi tecnologiche sia da ricondurre, 
piü che alla nazionalita e all’appartenen- 
za culturale, al fatto che certi elementi 
sono inseriti in storie di fantascienza: 
genere che, come tu ben sai, abbonda di 
tali "oggetti". L'idea di poter sostituire o 
modificare le parti del corpo umano, riu- 
scendo cosi ad ampliarne le potenzialità, 
é da sempre un tema caro agli scrittori di 
fantascienza (non solo nipponici). Detto 
ciò, certamente il popolo giapponese è 
stato protagonista e testimone di un 
evento catastrofico che ha profondamente 
segnato il proprio modo di percepire il 
mondo: il lancio della bomba atomica su 
Hiroshima e Nagasaki. Un orrore provoca- 
to dall'uomo che ha colpito non solo i 
corpi ma anche le coscienze di milioni di 
persone. E questo, purtroppo, non ha 
nulla a che fare con la fantascienza! 


Ciao a tutti, è la prima volta che scrivo alla 
redazione di un fumetto e - mi spiace per 
voi - sono sommerso da interrogativi che 
cercherò di limitare risparmiandovi un arduo 
lavoro (penso che ne abbiate già a sufficien- 
za). Innanzitutto voglio congratularmi con 
voi per l'ottimo lavoro che state svolgendo 
(purtroppo non perfetto, ma niente lo è...) 
e spero continuerete lungo questa via. 

A proposito di lavoro, le trattative per 
BASTARD!! sono a buon punto, vero? (Ditemi 
di sì, altrimenti non rispondo delle mie azio- 
ni...) Penso proprio che ALITA sia uno dei 
migliori fumetti mai pubblicati (dopo Hokuto 
No Ken e JoJo). Yukito Kishiro è riuscito a 
unire amore, odio, violenza e azione otte- 
nendo una storia veramente intrigante e pia- 
cevole alla lettura. Purtroppo in questi ulti- 
mi numeri le gesta della nostra eroina 
cyborg si stanno leggermente ammosciando, 
ma spero vivamente che in futuro le vicende 
riprendano lo “spessore” dei volumetti ini- 
ziali. 

Ora veniamo al punto dolente della mia let- 
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tera. Manga come TENCHI MUYO non si ade- 
guano per nulla alla linea da voi tenuta 
finora, per di più violenta e cruda (vedi 
ALITA, BERSERK). Personalmente ritengo che 
TENCHI MUYO sia veramente una schifezza: 
la trama è orribile e banale, la comicità 
zero... e potrei continuare parecchio citando 
i molteplici difetti di questo titolo. Il fatto- 
re umoristico non mi dispiace affatto, ma se 
volete intraprendere questa strada è meglio 
per voi che rivolgiate lo sguardo su titoli di 
un certo livello e non su baggianate. 

Grazie per avermi sopportato fino alla fine. 
STEFANO ZANETTI, 

Lumezzane (BS), ste@lumetel.it 


Frena i tuoi ardori, Stefano, e non abban- 
donarti a giudizi affrettati e poco argo- 
mentati su un fumetto che ha tenuto 
inchiodati alla pagina milioni di lettori in 
Giappone. Mi riferisco naturalmente a 
TENCHI MUYO, manga che tu tratti con un 
astio eccessivo. Non nego che i temi trat- 
tati, lo spirito del racconto e le atmosfere 
in esso ricreate siano diversi da quelli che 
tu apprezzi in ALITA e BERSERK, ma ciò 
non è sufficiente a liquidarlo in poche 
battute. Avendo inaugurato io l'edizione 
italiana, che ora è nelle buone mani di 
Max Brighel, ho avuto modo di scoprire în 
Hitoshi Okuda un geniale affabulatore, 
capace ci congegnare storie ricche d’azio- 
ne, di suspense e di un umorismo sottile 
e mai banale. E poi chi l'ha detto che 
Planet Manga debba avere una linea edi- 
toriale monotematica? Oltre a BASTARD!! 
(che troverai in edicola proprio questo 
mese, cùntent?) abbiamo lanciato (con 
convinzione pari al gradimento dimostra- 
to dai lettori) un manga dalla comicità 
irresistibile come SLAM DUNK e una com- 
media fantasy come THE SLAYERS. 

Tutti, peraltro, di ottima qualità. Come 
tradizione di Planet Manga. 


. L'attesa è terminata! x AE 
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2 APRILE 


TENCHI MUYO 11 


Tutti pronti per la grande guerra 
contro Yume? Si? Sarà davvero una 
battaglia difficilissima! Per fortuna, il 
prete Gokei pud aiutare i nostri eroi 
coni suoi mirabolanti poteri di mu- 
taforma! 

Inoltre, il destino di Minagi nella 
prima parte del sesto volumetto 
giapponese di Hitoshi Okuda! 


BERSERK 13 

Un profondo legame unisce Gatsu e 
la giovane Caska in uno scenario di 
morte e distruzione. Una sfida in 
punta di spada, come sempre narrata 
dall'impareggiabile Kentaro Miura. 
Da questo numero, e fino alla fine 
dell'estate, BERSERK torna mensile. 


PROTEGGI LA MIA TERRA 1 

Uno shojo manga firmato Saki 
Hiwatari con una miscela di senti- 
menti e fantascienza che appassio- 
nerà tutti. Nella Tokyo del futuro 
prossimo sette adolescenti fanno 


uno strano sogno: essere stati degli ` 


scienziati alieni in una base sulla Lü- 
na. Una serie di eventi misteriosi ri- 
sveglia la loro memoria e strani fatti 
cominciano ad accadere... 


9 APRILE 


BASTARD!! 2 (MANGA SAGA 2) 
Lo avete atteso per mesi, e ora final- 


mente ecco arrivare l'oscuro dio di- 
struttore, il temibile Dark Schneider. 
BASTARD!! il manga culto degli anni 
Novanta di Kazushi Hagiwara. 


L'UOMO RAGNO MANGA 2 
Continuano le avventure di Yu 
Komori, la versione giapponese del- 
l'Uomo Ragno scritta e disegnata da 
Ryoichi Ikegami! 

Il nostro eroe per caso dovrà com- 
battere una creatura mostruosa che 
si aggira nelle paludi e assomiglia a 
una lucertola umana: Lizard! 
Inoltre, un mortale scontro con 
Kangaroo! Un inusitato tassello dei 
lontani anni Settanta. 


MAN*GA! 6 

Seil Giappone è potenzialmente la 
vostra terra d'adozione, allora non 
potete mancare a questo nuovo ap- 
puntamento con la rivista “di voci e 
anime" del Sol Levante. 

Non mancano due nuovi episodi di 
Drakuun, (by Johji Manabe), e del- 
le mitiche Dirty Pair (by Adam 
Warren). 


SLAM DUNK 9 

Alla fine ci è riuscito: Hanamichi 
Sakuragi é entrato nella partita 
contro il Ryonan, il liceo che lo 
Shohoku sta affrontando in una 
amichevole di pallacanestro. Come 
finirà l'incontro potremo scoprirlo 
solo leggendo i nuovi capitoli del 
manga sportivo più divertente della 
storia. 


16 APRILE 


MACROSS 7 TRASH 5 

Shiba cerca a tutti i costi di salvare 
Mahara tenuta prigioniera da alcuni 
reparti dell'esercito... In un altro 
punto della flotta spaziale, Enika 
riceve i risultati relativi al concorso 
Minmay Voice... 

Il tutto nell'appassionante manga di 
fantascienza scritto e disegnato da 
Haruhiko Mikimoto. 


NADESICO 4 (MANGA STORIE 12) 
la Yamato-Nadesico decolla da 
Marte e alla sua guida non c'è più 
Yurika.. . S'infittisce il mistero di 
Iness Fresange e della morte dei ge- 
nitori di Akito. Che tutto cid abbia a 
che fare con lo strano manüfatto ri- 
trovato sulla Luna? Da non perdere 
l'intervista a Kia Asamiya corredata 
da numerosi schizzi inediti dei vari 
mecha. 


ELEMENTALORS 6 

Dopo due anni di pausa forzata, 
riprende a infuriare la guerra per il 
possesso della spada sacra. 
EKagura, l'elementalor dell'etere, è 
sempre al centro dell'azione, grazie 
alla magistrale verve grafica di 
Takeshi Okazaki. 


23 APRILE 


ALITA 16 

Tamburi di guerra risuonano nella 
Citta-Discarica e Alita non può che 
essere nel centro del ciclone. Fara il 
suo inatteso ritorno l'ex campione di 
Motorball... Jashugan. 

Ma non era morto? Forse no, se ci ha 
messo lo zampino lo scienziato paz- 
zo Desty Nova. 


SLAM DUNK 10 

Ancora non vi siete abituati? Ve lo 
abbiamo già detto, SLAM DUNK e di- 
ventato quindicinale. Niente piü at- 
tese snervanti davanti alle librerie, 
niente più angosciosi dubbi sul de- 
stino di Hanamichi. Niente piü gior- 
ni di noia in attesa della vostra lettu- 
ra preferita. 

Garantisce Takehiko Inoue. 


EVANGELION 7 

Gli sforzi della Nerv per contrastare 
l'invasione degli Angeli proseguono 
alacremente, mentre Shinji deve fa- 
re i conti con l'improvvisa attrazione 
perla taciturna Rei Ayanami e con 
un padre indifferente, il comandante 
supremo Gendo Ikari. Inoltre, trove- 
rete i consueti articoli curati da Dy- 
namic Italia... . e il mondo di EVAN- 


GELION non avrà piü segreti per voi! 


THE SLAYERS 4 (MANGA TOP 4) \ 
Arriva Zelgadis, un ragazzo che una 
Magia ha trasformato in un incrocio 


` tra un uomo, un golem e un demo- 


ne. Si tratta di un amico o di un ne- 
mico di Rina e Gourry? Da una serie 
televisiva di successo un manga per 
amanti del fantasy dell'ottimo 
Shoko Yoshinaka. 


RAINBOW 3 

Grazie al sacrificio di alcuni compa- 
gni, Niki, Gaya, Arty e il valoroso 
Solonn sono giunti a Tribeta, la città 
in cui vive la Principessa Elissa e 
che loro devono salvare dalla minac- 
cia dell'Armata delle Tenebre. Ma le 
sorprese non finiscono mai, e presto 
scopriranno che uno di loro non è 
quello che tutti credono. . . 


© 1998 Marvel Char. 


ο Tre numeri di 


Morso da un 
ragno 
radioattivo, 
acquisisce i 
poteri di un 
aracnide. 
Indossato un 
costume 
rosso-plv e dei 
lanciaraenatele, 
€ pronto per 
affrontare il 
crimine. 

Si chiama Үк 
Komori, la swa 
città è Tokyo 
€ jl suc nome 
di battaglia è 
Uomo Ragno. 


Un mito del 
fumetto 
americano visto 
attraverso occhi 
giapponesi. 

Lo Spider-Man di 
Ryoichi Ikegam} 
per la prima 
volta in Italia. 
112 pagine in 
pianco e nero, 
23.500 lire, da 
marzo in edicola. 


BMI RAGHO MANGA 


newsletter 


CHE FINE HANNO FATTO? 


“Che fine hanno fatto?” 
Questa & la domanda che mi 
sento spesso ripetere nelle 
varie rubriche della posta, alle 
fiere del fumetto o al télefono 
della redazione. Alcune nostre 
serie improvvisamente sparite 
dalla circolazione hanno 
infatti giustamente sollevato 
il quesito. Cominciamo da 
SLAYER (da non confondersi 
con THE SLAYERS). Questo 
manga horror scritto e 
disegnato dalla brava Kei 
Kusunoki si é interrotto col 
numero quattro datato 
dicembre 1997. Non temete 
peró, si tratta di un'interruzio- 
ne momentanea, indipenden- 
te dalla nostra volontà. 
Inizialmente avevamo acqui- 
stato questo manga dalla sta- 
tunitense Viz Comics poiché 
stringere accordi con editori 
occidentali è molto più sem- 
plice. Inoltre questa soluzione 
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viene preferita anche dagli: 
editori giapponesi che sono 
più tranquilli su adattamenti 
e traduzioni, dato che sono 
gia stati effettuati dalla Viz. La 
nostra intenzione, comunicata 
fin dall'inizio, era quella di 
pubblicare tutta la serie (at- 
tualmente composta da una 
dozzina di volumi). 
Sfortunatamente la Viz ha de- 
ciso di sospendere le pubbli- 
cazioni col secondo volume 
giapponese, e in tal modo ha 
sospeso anche l'adattamento 
eil contratto con gli editori 


esteri (tra cui noi). Abbiamo 
quindi immediatamente 
inoltrato la richiesta alla 
Shogakukan (editore origina- 
le di questo manga). 
Purtroppo la lentezza degli 
editori giapponesi nel siglare 
accordi é proverbiale, e a di- 
stanza di mesi non siamo an- 
cora in grado di ripartire. 
SLAYER resta comunque tra i 
titoli che siamo fortemente 
intenzionati a continuare, si 
trattera di avere solo un po’ 
di pazienza. Discorso simile 
per alcuni manga targati 
Shueisha. Alcuni titoli annun- 
ciati hanno subito gravi ritardi 
a causa di lentezze burocrati- 
che, ma non li abbiamo affat- 
to dimenticati, prova ne & 
BASTARD! - già partito nel 
mese di marzo - che verra 
presto seguito dagli altri. 
Prima di concludere, visto che 
lo spazio & ormai terminato, 
solo una piccola sibillina anti- 
cipazione: la nuova serie tar- 
gata Planet Manga in parten- 
za a maggio sara davvero 
“stuzzicante” A voi capire di 
Cosa si tratta... 


DAVIDE CASTELLAZZI 
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